Kreisliga Ménner Butjadingen / Stadland

Spielplan

Saison 2010 /2011 __Kreisliga Miéinner

Ie‘! #10.2010

09.01.2011

Phiesewarden -- Salzendeich
Esenshamm -- Neustadt-Brake
Blexen -- Augusthausen
Spielfrei: Abbehausen

10.10.2010

Salzendeich --Phiesewarden
Neustadt-Brake -- Esenshamm
Augusthausen - Blexen
Spielfrei: Abbehausen

23.01.2011

Augusthausen -- Phiesewarden
Salzendeich -- Esenshamm
Neustadt-Brake -- Abbehausen
Spielfrei: Blexen

24.10.2010

Phiesewarden -- Augusthausen
Esenshamm -— Salzendeich
Abbehausen -- Neustadt-Brake
Spielfrei: Blexen

30.01.2011

Esenshamm -- Augusthausen
Abbehausen -- Salzendeich
Phiesewarden -- Blexen
Spielfrei: Neustadt-Brake

07.11.20190

Augusthausen -- Esenshamm
Salzendeich -- Abbehausen
Blexen -- Phiesewarden
Spielfrei: Neustadt-Brake

13.02.2011

Augusthausen -- Abbehausen
Blexen -- Salzendeich
Neustadt-Brake -- Phiesewarden
Spielfrei: Esenshamm

28.11.2010

Abbehausen -- Augusthausen
Salzendeich -- Blexen
Phiesewarden -- Neustadt-Brake
Spielfrei: Esenshamm

27.02.2011

Blexen -- Esenshamm
Salzendeich -- Neustadt-Brake
Abbehausen -- Phiesewarden
Spielfrei: Augusthausen

05.12.2010

Esenshamm -- Blexen
Neustadt-Brake -- Salzendeich
Phiesewarden -- Abbehausen
Spielfrei: Augusthausen

06.03.2011

Phiesewarden -- Esenshamm
Augusthausen -- Neustadt-Brake
Abbehausen -- Blexen

Spielfrei: Salzendeich

19.12.2010

Esenshamm -- Phiesewarden
Neustadt-Brake -- Augusthausen
Blexen -- Abbehausen

Spielfrei: Salzendeich

20.03.2011

Salzendeich -- Augusthausen
Esenshamm -- Abbehausen
Neustadt-Brake -- Blexen
Spielfrei: Phiesewarden

Spielleiter
Giinther Langerenken

Tel.: 04455/574

Augusthausen -- Salzendeich
Abbehausen -- Esenshamm
Blexen -- Neustadt-Brake
Spielfrei: Phiesewarden

Nur A-jugendliche und jiinger diirfen
mit der 11-er Holzkugel bosseln

Bei nicht antreten einer Mannschaft mit 16 Personen, wird der Wettkampf mit 16 — 0 Schoet
fiir die vollstindig angetretene Mannschaft gewertet.
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